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Basi di programmazione | Prototipazione | Tool programming | Producing

Basi di Grafica 2D | Basi di UX | Basi di Ul | Basi di Sound Design | VFX Base

Utilizzo Al in produzione | Design Patterns C# Base | Level Design 2D Unity

Game Design | Basi di Narrative Design | Basi di Modellazione 3D | Multiplayer online
UX applicata al Game Design | Level Design 2D/3D | Laboratorio di sviluppo progetto
Approfondimenti di settore | Prototipazione Avanzata | Data oriented programming

Al Programming | Ottimizzazione software | Basi di Animazione | VFX Avanzato

Sound Design avanzato | Design Patterns Avanzati | Level Design 3D | Data Game Design

Moduli di base e trasversali

Inglese tecnico di settore | Laboratori di orientamento al lavoro
Inglese per la comunicazione professionale
Comunicazione professionale e lavoro in team
Comunicazione organizzativa e gestione delle relazioni
Laboratori di accompagnamento al lavoro

Sicurezza sul lavoro e protezione dei dati
Organizzazione aziendale e gestione dei processi
Internazionalizzazione dei processi e dei mercati
Metodi e strumenti di Project Management

Project management e innovazione

Sostenibilita e Green Economy

Sostenibilita nei processi e nei progetti

Applicativi di riferimento

Unity | Unreal Engine | GDevelop
Programmazione C# | Blueprints |Blender
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